
ボッチャ競技 簡単説明

䠍．䝀䞊ム方式

䐟団体䛾チ䞊ム構成䛿䚸䠏ྡ䠍組䛸䛩䜛䚹䚷㻔䝀䞊ム毎䛻選手䛾入替䛿可䚸ྠ一䝀䞊ム内䛿不可㻕

䐠ボ䞊䝹䛿赤ボ䞊䝹䚸青ボ䞊䝹䠄䠍人䠎個䠅䚸白䛾䝆ャッ䜽ボ䞊䝹䛷あ䜛䚹

䐡通常䛿６エン䝗䛷あ䜛䛜今回䛿䠏エン䝗䛷行䛺う䚹

䠎．勝敗

㻔㻝㻕各工ン䝗䛾得点䜢加算䛧䚸点䛜䜘䜚多いチ䞊ム䛾勝䛱䛸䛩䜛䚹ྠ点䛾場合䛻䛿䚸䝍イブ䝺イ䜽䛻䜘䜚

䚷䚷決定䛩䜛䚹

㻔㻞㻕䝍イブ䝺イ䜽䛿䝆ャッ䜽ボ䞊䝹䜢䜽䝻䝇㻔䝁䞊䝖図十㻕䛻置䛝䚸䝁イン䝖䝇ま䛯䛿䛨䜓䜣䛡䜣䛷先攻䞉後攻

䚷䚷䜢決定䛧行う䚹投球䛿㻝人㻝投䛸䛧䚸䝆ャッ䜽ボ䞊䝹䛻一番近いチ䞊ム䛾勝䛱䛸䛩䜛䚹䝍イブ䝺イ䜽䛿䚸

䚷䚷䝀䞊ム䛾勝敗䜢䛴䛡䜛䜒䛾䛷あ䜚䚸合計点䛻加算䛧䛺い䚹

䠏.䝀䞊ム䛾展開

㻔㻝㻕䝁イン䝖䝇ま䛯䛿䛨䜓䜣䛡䜣䛷先攻㻔赤ボ䞊䝹㻕䞉後攻㻔青ボ䞊䝹㻕䜢決䜑䜛䚹

㻔㻞㻕䝅ン䜾䝹䛷䛿䚸赤䛛䜙交互䛻䝆ャッ䜽ボ䞊䝹䜢投䛢䜛䚹

䚷䚷団体䛿䚸㻝エン䝗䛿赤䛾㻝番䛾人䛜䝆ャッ䜽ボ䞊䝹䜢投䛢䜛䚹䝆ャッ䜽ボ䞊䝹䛜有効䛰䛳䛯場合䚸

䚷䚷続䛡䛶ྠ䛨人䛜赤ボ䞊䝹䜢投䛢䜛䚹䝆ャッ䜽ボ䞊䝹䛜無効䛾場合䛿相手ボ䞊䝹䛸䛺䜚䚸青䛾㻝番

䚷䚷䛜䝆ャッ䜽ボ䞊䝹䜢投䛢䜛䚹

䚷䚷㻔無効例㻕䝆ャッ䜽ボ䞊䝹䛜無効䛸䛿䚸䝆ャッ䜽ボ䞊䝹無効䝌䞊ン䛷ボ䞊䝹䛜䛸ま䛳䛯䛸䛝䚸䜒䛧く䛿䚸

䚷䚷䝁䞊ﾄ外䛻出䛶䛧ま䛳䛯䛸䛝䚹

㻔㻟㻕赤→青䛸投䛢䛯䜙䚸次䛿䝆ャッ䜽ボ䞊䝹䛻近いボ䞊䝹䛜赤䛰䛳䛯䜙青チ䞊ム䛜投䛢䜛䚹

䚷チ䞊ム内䛾投䛢䜛順番䛿自由䛸䛩䜛䚹

䚷以下ྠ様䛻䝆ャッ䜽ボ䞊䝹䛻遠い距離䛻あ䜛チ䞊ム䛜投䛢䜛䚹

㻔㻠㻕投䛢䛯ボ䞊䝹䜔䚸ぶ䛴䛡䜙䜜䛯ボ䞊䝹䛜䝁䞊䝖外䛻出䛯場合䛻䛿䚸アウ䝖䛸䛺䜚出䛯ボ䞊䝹

䚷䛿所定䛾場所䛻置く䚹䝆ャッ䜽ボ䞊䝹䛜カラ䞊ボ䞊䝹䛻ぶ䛴䛡䜙䜜䝁䞊䝖外䛻出䛯場合䛿無効

䚷䛸䛺䜛䚹䚷無効䛻䛺䛳䛯䝆ャッ䜽ボ䞊䝹䛿䜽䝻䝇㻔䝁䞊䝖図十㻕䛻置く䚹

㻔㻡㻕㻝エン䝗䛜終わ䛳䛯䜙䚸次䛿青䛜先攻䛸䛺䜚ྠ䛨䜘う䛻䝀䞊ム䜢行う䚹




